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Wskazowki:

PIERWSZE KROKI -
SUDOKU NIE PO KOLEI

W kazde pole diagramu wpisz jedna z cyfr
od 1 do 6 tak, aby w kazdym wierszu,

w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubsza linig obszarze

www.malypitagoras.pl

kazda cyfra wystepowata doktadnie raz. Dodatkowo pola sasiadujace

bokiem nie moga zawierac liczb réznigcych sie o 1.

KROK 1. W polu A3 musi znajdowac sie cyfra 1, poniewaz korzystajac z reguly ,,nie po
kolei” dla obszaru, wnioskujemy, ze cyfra 1 nie moze by¢ w polach: A2, B1 i B3, poniewaz
te trzy pola sasiaduja z polem zawierajacym cyfre 2.
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KROK 3

KROK 2. Analogicznie korzystajac z reguly ,,nie po kolei” dla obszaru w pole A6

wpisujemy cyfre 2 (nie moze by¢ w polach sasiadujacych z polem z cyfra 3, czyli: B4, B6
i A5), w pole E3 cyfre 3, a w pole E6 cyfre 4.

KROK 3. Stosujac ponownie regule ,,nie po kolei” w pole E2 wpisujemy cyfre 1, poniewaz
w tym polu nie moga znajdowac sie cyfry: 2 i 6 (przez sasiedztwo z polami zawierajacymi
cyfry 31i5). Nastepnie w pole F3 wpisujemy cyfre 6, a w pole F1 cyfre 2.

KROK 4. Korzystajac z regut sudoku klasycznego wpisujemy brakujaca cyfre w wierszu E.
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KROK 5. W pole F4 wpisujemy cyfre 3, poniewaz brakuje jej w wierszu F, a ze wzgledu na
regute ,,nie po kolei” nie mozemy wpisac jej w pole F6. Uzupelhiamy wiersz F cyfra 1.
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KROK 6

KROK 6. W kolumnie ,,1” cyfra 4 nie moze by¢ w polach B1 i D1 (ze wzgledu na regute
,nie po kolei”), zatem wpisujemy ja w pole C1. Uzupelniamy kolumne ,,1” cyframi 1 i 6.




